CEM BOLUKTAS

Re: Fwd: die in good company

-

Melis Tezkan ve Okan Urun’un 2006’da kurdugu biriken ad]; disiplinlerarasi toplulugun
son projesi ‘Re: Fwd: die in good company’ ilk olarak 6. iDANS Uluslararas; Cagdas Dans ve
Performans Festivalinde gectigimiz Ekim ayinda izleyicilerle bulusmustu. Oyun, tekrar gectigimiz
subat ayinda Garajistanbul’da izlendj.
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“Pazar giinleri...
Simdilerde... Sokak
aralarindan gecerken...
goziime pijamali aile
babalan iligirse, kigin,
yagmurlu gri giinlerde tiiten
soba bacalarina iligirse
gozlerim... evlerin pencere
camlari buharlagmissa...
odalann igine asilmig
camasir goriirsem...
bulutlar 1slak kiremitlere
yakinsa, yagmur ciseliyorsa,
radyolardan naklen futbol
maclar yayimlaniyorsa,
tartisan insanlarin sesleri
sokaklara dek yansiyorsa,
gitmek, gitmek, gitmek,
gitmek, gitmek..........
isterim hep.”

Tezer 0zlii
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nsanin hayat ve toplumla iliskisi
hep gerilimli olmugtur. Hem
duzenimizin bozulmamasint isteriz.

hem de durgunluktan sikiliniz. Viedan

azabi gibi caresiz kabullendigimiz
yasam alanlarimizda, hayat bize
dar geldikge cekip gitmek isteriz,
biriken’in ‘Re: Fwd: die in good
company’ oyunu iste bu cekip gitme
durumu tizerine.

Oyun, gegmisteki yenilgilerden,
gergeklesemeyen devrimler ve gelecek
kaygilarindan bitkin iki karakeerin
belirsiz bir yer ve zamandaki
diyalogundan olusuyor. Hem
toplumsal, hem kisisel, hem de
‘impersonnel’ (kisisiz/kigisel
olmayan), ucu agik bir metin. Hersey
Craigslist'te Ultimo adiyla bir kigi/
kisilerin ‘birlikte 6lmek” icin kurdugu
grupla ve olmeden once dijital
ortamda katilinmas: planlanan sanal
eylemlerle baglar.

Yabancilasma ve konformizm
arasinda kliselesen hayatta iktdar
tarafindan apolitiklestirilen bireyin
bagkaldirisidir, bir gesit ‘devrimei
olug’tur anlatilan. Insani karamsarhiga
iten neden ne olursa olsun bize
gereken ‘kagis cizgisi'!, 6zgurluk
arayigidir. ‘Re; Fwd: die in good
company’ ‘ethopoietik’ bir ¢izgide
bize hayata dair bir soru sorar:
ozgurluk nasil hayata gegirilebilir?

Ethopoietik’in kabaca ethos
uretimidir, Foucault yazidan
bahsederken onun ethopoietik
islevinden bahseder, “kendilik
pratiklerinin bir unsuru gibi.. yazi
(...) hakikatin ethos’a donugumunde
aracidir”? der. ‘Cinselligin Tarthi’nin?
tigtincii cildi olan “Kendilik
Kaygis'nda Foucault, eski Yunan
ve Roma uygarliklarindaki hakikat
oyunlari ve
insanin kendini olugturma
pratiklerinden bahseder. Bunu
‘asetik™ bir pratik anlaminda, yani
insanin kendi kendini gelisarmeye,
tepeden tirnaga degistirmeye ve belirli
bir olug tarzina ulagma kaygisiyla
kendisi (izerinde ¢calismasi kosuluyla
anlamlandinr®,

Deleuze ise ‘intercesseurs’ (araclar)
kavramm ortaya atmistr. Aracilar
kaveami ‘cizgt Gzerinde’ bir pasajdir,
etik ve politik arasindaki ifadenin
modilasyonudur. lster kurgusal ister
gergek olsun, hareketli ya da durgun
olsun aracilar ‘koksap’ harekete
gegiren, oznelligi olugturan seri
hatindeki gok darbeleridir. ~Felix
ve ben, birbirimizin aracilanyiz™.
“Gergeklik yaraulignr” demek,
gergeklik iretimini, maddenin
kendisini iyi tansmak suretiyle bir
seri operasyondan gegirerek, tam
tarmina tahrif exmeyi igerir. “Guartar
ve ben birbitimizin thrifgilertyiz

(taklitcileriyiz). Bu, her birimiz,

otekinin sundugu mefhumu kendine
gore anliyor demektir”. Boylece
iki anlaml diiguniilmiis seri olugur.
“Cok anlamali ya da kangik seri
veya catallanan seri de her zaman
makbuldiir. Tste bu tahrifin giileri
gercegi yaraur. Aracilar budur”é.
Iste tam burada “6znelligin nasil
sekillenir?” sorusu gikiyor karsimiza.
Oyundaki karakrerler/6znellikler
de tipki Deleuze ve Foucault'nun
dedigi gibi birbirlerinin aracilandic
Soylemleri, eylemleri, dusiinceleri
hatta histeri krizleriyle birbirlerinin
aracilan olurlar. Sonugta gikuiklar
yol etik/politik bir ¢izgiden akar.

Bir diger soru ise konformizme
ve kliselere kars: ‘agindirma
politakalar’” nasil gelistirilebilir?
Kanimea ‘Re: Fwd: die in good
company’de bu agindirma politikas:
yer yer acik, yer yer ironik bir sekilde
yapilmaktadir. Popiiler Kiltiir'un
tezahurleri yine popiler kulririi
elestirmek icin kullanilic Ona ait
olan silahi ona karsi kullanic Burada
onemli olan (6znellik sorusunun
da cevabi olarak) kliseye olan
‘direni’ti. Oyunda da pek cok sey

‘detaylarda saklidir.

Gill Scott Heron’un Amerika’da
1960 sonlarindaki Siyah Hareketlere®
ithafen yazdig: siir/sarkis: “Your
revolution will not be televised’
sadece bir medya elestirisi degildir.
Ayni zamanda zencilere sokaklara
gikip haklarini aramalarint soyler
giinkii “your revolution will be live”,
Burada agikga sartriyen angajman
soz konusudur. (Burada konusu
agilmigken sunu da eklemek gerekir:
Kara Panterler liderlerinden George
Lester Jackson, “$imdi kagiyorum
ama kagarken yeni silahlar
anyorum” der. Kliseler tizerine
oturabilecek bir karsi cikistan ¢ok
pragmatik olarak “Hang silahlarla
davama devam edecegim?” sorusunu
sormaktadic)

David Bowie'nin ‘We Can Be
Heros Just For One Day'i, “sen ve
ben didnyaya karyi™ mitinden yola
¢ikar. Sanal ortamda yazilan Tezer
Ozlii'nian ‘Gocuklugumun Soguk
Geceleri'nden alinty;, “Oliyorum,
devrimet miicadeleyi bensiz
sitrdiirtin™ clirlesinde gorildigii gibi
“@hiyorum” her ge kadar simdiki
zaman olsa da gelesek zaman, bir
varsayum kasteder. Sikimt ve bulant
oldugu agikar olsa da bu, “aciya
daha fazla katlanamayacagim™
Y‘m“ verdigii his bakunindan
sarsics ve denin olduganu
soyleyebilirim, Bazen duragan
ama bir anda alevienen replikler,

siirikleyici ve gekic snlarim, yogur: -

ve gucli his aktarimy, ahlaki
parcalanmalar, kiifirler; kimi zaman
siirsel, kimi zaman sosyolojik ve
felsefi qikiglar ve hic darmadan
birbirine gecen, carallasan ve
gakigan fikirler, insana, hayata dair,
igten ve en dnemlisi samimi bir
oyun.

Okan Urun ve Gokge Yigitel'in
nevrotik, hir¢in ayni zamanda
korkak ve kirilgan karakterleri
oynadiklar soylenebilir ama
olaganusti performanslan hem
fizik hem vokal olarak zor gorinen
oyunun gerilimini ¢ok iy1 aktariyor.
Ses tonu ve seviyelerindeki uyum
sahnede birbirlerini ne kadar iyi
gozlemlediklerini yansitryor.

‘Re: Fwd: die in good company”
form bakimindan ¢agdag, igerik
bakimindan zamansiz (intempestif)
bir oyun. Kalabaliklarda yalniz
iki karakterin/oznelligin ortaya
cikardig bir tekillik. Konformizme
kars: degil, onu agindirarak icten
oyan bir eylem. Sorulacak yeni
sorular iin, 6znellik ve hakikat
bigimleri arasindaki aglan 6rmek,
sonra bozup tekrar 6rmek igin bize
sunnlan bir ‘alet cantasi”®. m
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