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Styling: Ece Ozel




Subat’ta da Garajistanbul’da bir gos-
terimi olan Re: Fwd: die in good com- |
pany (Ynt: lit: beraberce 6imek)
isimli bir oyununuz var. Beraber yaz-
diniz, Okan, Gokee Yigitel ile oynuyor.
Sanirim ilk defa oynadiginiz bir oyu-
nu kendiniz yaziyorsunuz. Nasil c¢ikti
bu fikir? Oyun yazmak ne menem bir
' seymis?
2006’daki ilk isimiz Simdi Bizim Evin
Yerinde Cukur Var performansinin me-
tinlerini de biz yazmistik. Araya farkli
projeler girdi; bunlarin arasinda Ozen
Yula metinleri 6nemli yer tutuyor. Bu
defa oyun yazalim diye baslamadik bu
projeye; tamamen kendimize ait bir
diinyay sahneye tasima fikri agir bas-
tig icin dogal olarak gelisti. Aslinda
yazma slireci de provalarla eszamanh
ilerledi. Bazen provadaki bir dogacla-
manin kagida gecirilmesi, bazen bir
gece Once yazilanin provada yeniden
sekillenmesi seklinde ilerledi ve so-
nunda da seyirciye ulasan halini ald.
Bu metni bagimsiz bir oyun gibi degil
de bu projenin bilesenlerinden Diri
olarak gormek daha dogru olur.

Su an promiyerini iDans’ta yaptiginiz, 3

Re: Fwd: die in good company Gil
Scott-Heron’in “Revolution Will
Not Be Televised” (Devrim Televiz-
yonda Yayinlanmayacak) siiriyle
aciliyor. Oyun icin cikis noktaniz
da bu siir miydi?

Gil Scott-Heron'in siiri projenin ol-
mazsa olmazi. Oyunun cikis noktasi
olmasa da gézimdizln énlne gelen
ilk goriintl diyebiliriz. Oyun, devrim
umudu ve ihtimalsizligi etrafinda
sekilleniyor. Devrim ozlemi ya da
devrimin agiz tadiyla gerceklesme-
yecegini bilmek kusak olarak sahip-
lenebilecegimiz ve de nihayetinde
devrimin dogasinda olan bir durum,
ayni zamanda sahnedeki iki karak-
terin icinde bulundugu, aralarinda-
ki iliskiyi belirleyen bir celiski.







—— bir devirde olmadig kadar kaydediliyor. Sosyal medya her tiirlii s6zde direnigin parlayip parlayip sondiigii alan haline geldi.

____ rindeki bir sorunla ilgilenmek, yasanan trajedilerle sanal da olsa empati kurmak miimkiin. Sahnedeki iki karakterin hikayesini bir

— Sahnedekiler vazgecmeyi seciyorlar, bunu da bir nevi kisisel kurtulus hikayesi olarak gorlyorlar. Yari sanal yari gercek hayatlarimizi

Bir diger yandan, tam bir devrim sayamasak da, Arap Bahari ve Yunanistan’daki ayaklanmalar gibi cesitli direnisler belki hic-

Sanki devrime dair her sey hicbir zaman olmadig1 kadar yayinda, hatta yayina stkismis hélde... Ne dersiniz?
Sadece devrim degil bizler de yayina sikistik. Ginimiizde daha 6nce hig olmadigimiz kadar haberdariz; diinyanin herhangi bir ye-

vazgecis OykUsu yapan, “haberdar” oldugumuz, duyarli hissettigimiz durumlar karsisinda zaman zaman kapildigimiz caresizlik.

ya da bahsettigimiz caresizlik hissini “yayina sikismiglik” olarak ifade edebiliriz. Bu yayin dedigimiz seyde paylasilan hep genel tab-
lolar bu arada. Aslinda eskisinden daha ¢ok sey bilmiyoruz, sadece bilgiye daha sik ve daha yogun maruz birakiliyoruz, o kadar. Yani
Tahrir Meydani’ndaki kalabaligi, sayisini ve isteklerini biliyoruz ama sokagimizdaki nefret cinayetinden daha az haberdariz. Her tir-
IG mecrada en ¢ok paylasilan ne ise giindemimiz o oluyor. Oyle ki bazen hi¢c gérmedigimiz, bize hic degmemis birinin 61Umu bizim
icin glintin en sarsici haberi olabiliyor. Clinkil “herkes bunu konusuyor.” Tim bunlari distinmek gerekiyor; iyi ve kotu yanlarini.
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SALT Galata’da gerceklestirdiginiz Sa-
lon ve Oykiiler isimli performatif okuma,
die in good company'de de dikkatimi
cekti, oyunlarinizda yogun bir fiziksel
aktivite var. Salon ve Oykiiler'de Gokce
inanamadigim bir kondisyonia salonun
cervresinde bana saatler gibi gelen bir
siire boyunca kostu ve sonra o yemek
masasina yatip 6ldii. Beraberce 6lme-
den once de soyunup dokiiniiyor, kon-
viilsiyonel bir dans transina giriyorsunuz.
Bu yogun fiziksel performanslarin altin-
da birseyler yatiyor mu? Yoksa sadece
terlemeyi mi seviyoruz?

Salon ve Oykiiler, biriken’den bagimsiz,
Okan ve Gokge'nin bir sergi kapsaminda
gerceklestirdigi bir performansti. O dé-
nem Re: Fwd: die in good company’de
‘ birlikte calisma fikri vardi ve bu perfor-
=+ mans da birbirlerine alismalari i¢in iyi bir
; firsat oldu. Orada Oykulerin icindeki soy-
lenmeyen ama sezilen bir enerjiyi bulma-
ya calismak s6z konusuydu.

Son oyuna ya da genel olarak islerimize
gelirsek fiziksel performans hep vardi.
Yakindogu'da ihanet'te bir saatlik sabit,
hareketsiz konusan beden mesela. Yala
Ama Yutma!’da oyun metninin énerisi ve
bizi ceken sey, bedenle sézin nasil ayri
calistigiydi. Ayca Damgaci’nin oynadigl
Melek karakterinin porno film cekmeye
calisirken dinyay! kurtarma cabasi aslin-
da her giin duydugumuz gercekleri daha
iyi duymamizi sagliyordu ve oyuncu icin
gergek bir maratondu. Re: Fwd: die in
good company oyunu yine sdzle bedenin
birbirine uyumlanmadigl ve bu uyumsuz-
lugun anlamlandirdigl bir oyun. Projeleri-
mizde bedeni hem glindelik hayata dair
hem de ondan bagimsiz olarak disini-
yoruz; glindelik hareketlerin yolculuguna
kafa yoruyoruz farkh sekillerde, bazen
yersiz ya da yogun kullanimlarla. Sahne-
de on dakika boyunca soyunup dékln-
mek, mutfak tezgdhina ylrimektense
ylzmeyi tercih etmek ya da hakkini vere-
rek cay demlemek bunlardan bazilari.
Yaptigimiz isin kimileri tarafindan tiyatro,
kimileri tarafindan performans olarak ni-
telendirilmesinin sebebi de bu muhteme-
len. Performans sanatinin 6ziinde de su
“sevgili” bedenin kaderini degistirme ca-
basi yatiyor. En azindan sahnedeyken bi-
raz rasyonelden uzaklasabilmek nefes
aldiriyor bize.
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Oyunda cagimiz bireylerinin siyasi ideoloji yoksunlugunun, ya da ici bosaltiimis siyasi ideolojiler arasinda kaybolusunun alti ciziliyor. Bu ko-
nuda bir empati mi yoksa bir elestiri mi var? Yoksa ikisi birden mi var? Ben oyundan ikisiyle beraber ayriidim mesela...
SiyasT ideoloji yoksunlugu Gzerine degil de (hatta ondan biraz fazla var sanki) kendimiz ve digerleriyle kurdugumuz iliskilerin dogasi, hayatla ve
gidisatla iliskilenisimiz tzerine kafa yorduk bu projede. Kisisel ve toplumsal ¢ikmazlar, aile kurumu, birer “modern” olma ¢abamiz... Sorunlarimiz-
la giillincliz. Sorunlarimiz ise hig glling degil. Ozelestiri ya da glinah cikarma her isimizde var ve her zaman olacak. O olmadigi zaman Uretmenin
de anlami kalmiyor bizce. Etrafta kendinden baska kimseyi begenmeyen, 6zglven patlamasi yasayan, anlasiimadigini disiinen, geveze ve ¢ok-
bilmis tiplerden fazlasiyla var. icinde bulundugumuz tereddtleri onlarin ideolojik yeterlik ve kesinliklerine tercih ederiz.




Oyunun 13 Subat’ta bir gosterimi daha var Garajistanbul’da, peki ya sonra?
Oyunun mart ve nisan aylarinda da Garajistanbul’da devam etmesi s6z konusu; program aylik belirlendigi icin takip etmek gerekli. Bizi gok
heyecanlandiran bir diger sey ise mayis ayinda gerceklesecek iDans Festivali'nde uluslararasi (ine sahip sahne sanatcilari Emio Greco ve
Peter Scholten ile ortak bir calisma gerceklestirecek olmamiz. Onlarin “son” temasi etrafinda sekillenen Addio Alla Fine adli gosterilerinin
bir parcasini biz Uretecegiz. Tiyatro ve dansin birbiriyle paslastigi bir is olacak.




